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Introduccid

L'Agenda 2030 proposa 17 objectius relacionats amb el
medi ambient i la societat que pretenen ser implementats
en l'educacidé. Aixi doncs, perqué no conscienciar sobre
l'existéncia d'aquests i fer-ho acostant la ciéncia de forma

o bjeCti us lddica als infants?
S ol Metodologia

1.CANVI CLIMATIC: DIFUSIO | CONSCIENCIACIO DE
FORMA LUDICA | EXPERIMENTAL. Trelga” (le Camp

2. CONEIXER EL PROCES D'APRENENTATGE.
3.IMPORTANCIA DE L'AGENDA 2030. Sessm a una escola .‘
4.CREAR 2 JOCS EXPERIMENTALS. I.

5.SESSIO A UNA ESCOLA.
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e

T, Contingut

e El procés d'aprenentatge.

e Factors que afecten l'aprenentatge.

e Resum dels ODS de 'Agenda 2030.

¢ Resum del curriculum educatiu del cicle
superior de primaria.

e Diari de creacidé de 2 jocs.

e Resum de la sessid a l'escola amb motiu
de la Setmana de la Ciéncia.

e A v

Conclusions

1.He pogut crear dos jocs experimentals relacionats amb l'Agenda
2030 que m'han permes fer una tasca de difusié i acostar la ciencia
de forma lddica a infants.

2.He realitzat una sessié a una escola de primaria que m'ha permes
observar diferents rols i comportaments a l'aula quan es treballa en
grup.

3.Les noves generacions reben molta més educacié envers temes de
la societat com el canvi climatic.

4.Els infants, al contrari del que jo em pensava inicialment, estan molt
conscienciats sobre el canvi climatic i adopten posicions per a
contribuir a la seva millora.
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